Oficina Estatal de la DGETI en la Ciudad de México
Centro de Estudios Tecnolégicos, Industrial y de Servicios No. 166
“Carmen Serdan Alatriste”

-
Subsecretaria de Educacion Media Superior
Direccién General de Educacion Tecnoldgica Industrial y de Servicios

GUIA DE ESTUDIO CULTURA DIGITAL Il

Elaboro: Prof. (a): Alfredo Sanchez Ruiz

Nombre del Alumno:

Grupo: No. de Control:

DESARROLLA LOS 7 TEMAS EN UNA HOJA POR CUARTILLA (A MANO) Y ENTREGA EL TRABAJO A TU
PROFESOR EL DIA DEL EXAMEN

l.- SOFTWARE

- CONCEPTO DE SOFTWARE

- SOFTWARE EDUCATIVO

Il.- MOTORES DE BUSQUEDA
- NAVEGADOR WEB )
- BUSCADOR (MOTOR DE BUSQUEDA)

lll.- TEORIA DEL COLOR

- COLORES PRIMARIOS, SECUNDARIOS Y TERCIARIOS

- COMBINACION Y CONTRASTE

- PSICOLOGIA DEL COLOR

- METODOLOGIA DEL DISENO DE CONTENIDOS DIGITALES.

IV.- TECNICAS Y METODOS DE INVESTIGACION DIGITAL
- LITERACIDAD DIGITAL ]
- METODOS DE INVESTIGACION CUALITATIVA.

V.- LENGUAJE HTML ) )
- ESTRUCTURA'Y ELEMENTOS BASICOS DE UNA PAGINA WEB HTML

VI.- HERRAMIENTAS EN LINEA PARA INVESTIGAR Y MANEJAR INFORMACION.
- EJEMPLOS

VIl.- PROCESAR DATOS USANDO SOFTWARE ESTADISTICO
- FUNCIONES

- MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL

- DISPERSION DE DATOS

- GRAFICOS



